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Mecg jegyzések a segitok képességeihez

Kérénkent egyszer az
abrazolt jelz6k egyikét
atalakithatod valamelyik
masikka; cseréld kia
jelz6det egy, a készletben
lévével.

Valahanyszor veszel egy
kockat (akar a fateleprdél,
akar a készletbdl),
1afonyaval kevesebbet
kell fizetned.

Koéronként egyszer 1
ponttal névelheted vagy
csOkkentheted egy z6ld
kockad érteket a
farakasodban.

Valahanyszor n, "
vagy " ertéki kockat
vasarolsz, 1afonyaval
kevesebbet kell fizetned.

Kérénként egyszer elad-
hatsz legfeljebb 5 jelz6t.
Minden jelzéért, amit
visszateszel a készletbe,
2 afonyat kapsz.

Miutan kijatszottad
ezt a segitét, azonnal
veégrehajthatsz egy

muhely fejlesztése akciot.

Kéronkent egyszer
csOkkentheted 1-gyel egy
kocka értékét a faraka-
sodban (nem mehet "
ala), hogy kapj 1afonyat.

Valahanyszor fahulladé-
kot kéltesz, hogy noveld
egy kocka ertéket, kapsz
1 pontot.

A zdld cserepedben
levé kocka ertéke 2 helyett
3-mal novekszik.

Valahanyszor el6relépsz
a hirnévsavon, kapsz

1 afonyat. (Ha blintetésbél
vissza kell Iépned, nem
veszitesz afonyat.)

Amikor a marketingsav
segitségével veszel
pontokat, 1afonyaval
kevesebbet kell fizetned.

Amikor kijatszod ezt

a segitdt, azonnal lépj
elére 2-2 mez6t az
afonya- és a mogyoro-
bevétel-savon.

Valahanyszor teljesitesz
egy megrendelést, kapsz
14afonyat.

Valahanyszor a mihely
fejlesztése akciot
valasztod, 2 &fonyaval
kevesebbet kell fizetned.

Valahanyszor kijatszol
egy segitét a mihelyedbe,
2 afonyaval kevesebbet
kell fizetned.

Valahanyszor eladsz
egy kockat, 2 afonyaval
tobbet kapsz erte.

Amikor kijatszod ezt a
segit6t, azonnal kapsz
egy u't vagy /-t
(te valasztasz) a készlet-
bél, és kapsz 1lapkavisz-
szaforditas-jelol6t.

Koéronként egyszer,
amikor elérelépsz a
hirnévsavon, kapsz
3 pontot.
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Kozds meghizasok

Valahanyszor kapsz egy
lampast, lépj el6re 1
mez6t a hirnévsavon.

Miutan kijatszottad

ezt a segitdt, azonnal
elveheted és kijatszhatod
az eqyik elérhetd
megrendeléskartyat.
(Mintha megrendelés
kivalasztasa akciot
hajtanal végre, csak nem
valaszthatsz 2. kartyat.)

HIIj19

Amikor kijatszod ezt

a segitot, kapsz egyet
az abrazolt szerszamok
kozul.

Hilj21

Miutan kijatszottad

ezt a segitét, azonnal
elveheted és kijatsz-
hatod az eqyik elérhetd
megrendeléskartyat.
Ha nem igy teszel,

4 pontot kapsz.

HIlj13

Kérénkent egyszer 1vagy
2 ponttal névelheted vagy
csOkkentheted egy

barna kockad ertéket

a farakasodban.

HIl/16

Amikor ez a segit6 termel,
kapsz egy m—t a
készletbdl a farakasodra.
Ennek a segitének nincs
mas hatasa, mivel a ter-
melése nagyon erés.

HII[20

Valahanyszor két
kilénb6z6 szinl kocka
ragasztasara hasznalod a
ragasztaslapkat, 4 helyett
7 pontot kapsz.

HIl22

Kéronkent egyszer
levaghatsz 1 pottyot

egy z6ld kockabdl, és
elliltetheted. (Mintha a fa
Ultetése akcidt hajtanad
végre egy zold -sel.)
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Azonnal kapsz 3 pontot.
Ajaték vegen szerezhetsz
magadnak legfeljebb 16
pontot, ha eladod ezeket
ajelz6ket. Minden el-
adott jelz6 2 pontot ér
(ahelyett, hogy tizesével
érnének 1 pontot).

Azonnal kapsz 4 pontot.
A jaték vegen pontokat
szerezhetsz, ha vissza-
teszed a farakason és

a cserepekben meg-
maradt kockakat.
Minden megmaradt
kocka 2 pontot ér.

Ajaték vegen a marketing-
savon elfoglalt poziciod
alapjan kapod meg a jelzett
pontokat.

Ajaték végen a segitdid
szama alapjan kapod meg
ajelzett pontokat. igy, ha
5 segitével fejezed be a
jatékot, 13 pontot kapsz.

A jaték végén 3 pontot
kapsz minden cserépért
és ragasztaslapkéaert
amuhelyedben.

Ajaték végen 3 pontot
kapsz minden illesztés-
és flirészlapkaért
amuhelyedben.

- Ajaték végén

a padlasodon lév6
szerszamok szama
alapjan kaphatsz
pontokat. gy, ha 7 vagy
tébb szerszamod van,
akkor 18 pontot kapsz.

Ajaték végen kapsz

12 pontot. (Ugy tlinhet,
hogy a semmiért
kapsz 12 pontot, de ne
feledd, hogy keményen
megdolgoztal ezért

a megbizasért.)
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